Ein Funktionierendes Programmbeispiel:

	program Project;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

var

Name : String;

Name2 : String;

begin

   write('gib einen Namen ein:');

   readln(Name);

   write('gib einen zweiten namen ein:');

   readln(Name2);

   writeln;

   write('Guten Tag ',Name);

   writeln;

   writeln('Dieses Programm demonstriert dir und ',Name2);

   write('wie die write funktion ausgeführt wird');

   write('. ');

   write('Also pass gut auf ',Name);

   write(' sonst musst du noch bei ',Name2);

   write(' Nachhilfe nehmen!');

   writeln;

   writeln;

   writeln('Der Befehl WRITELN sagt dem Programm was es in der Konsolenanwendung ausgeben soll.');

   writeln('READLN sagt dem Programm, was es einlesen muss.');

   readln;

end.


Was sollte erscheinen?

	Gib einen Namen ein: 'name'

Gib einen zweiten Namen ein: 'Name2'

Guten Tag 'Name'

Diese Programm demonstriert dir und 'Name2'

wie die writeln funktion ausgeführt wird

Also pass gut auf 'Name'

sonst musst du noch bei 'Name2'

Nachhilfe nehmen!

Der Befehl WRITELN sagt dem Proramm was es in der Konsolenanwendung ausgeben soll

READLN sagt dem Programm, was es einlesen muss.




Übung 1:

Schreibe ein Programm mit mindestens 2 Variablen die mehrfach vorkommen sollen.

Schreibe in deinem Programm eine zusammenhangsvolle Geschichte.

z.B (im Programm Beispiel sind Fehler eingebaut!!)

	program Affengeschichte;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

var

Name : real;

Farbe : integer;

begin

  write('gib einen Namen ein:');

  readln(Name);

  writeln('gib eine Farbe ein:').

  readln (Farbe);

  writeln;

  write('es war einmal ein Affe namens ',Name’)

  writeln;

  writeln('Dieser Affe lebte in dem Land, indem alles ',Farbe);

  write('war');

  writeln('. ');

  writeln('Also beschloss ',Name);

  readln(' alle Tiere in ',Farbe);

  write(' einzufaerben');

  writeln;

  writeln;

  writeln('als er das geschafft hat lebten alle farbig und zufrieden.');

  write ('und wenn sie nicht gestorben sind dann leben sie noch heute.');

  readln;

end.


