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1.) a) Schreibe ein Programm, dass 10 zufällig gewählte Zahlen in eine Listbox schreibt.

b) Schreibe eine Funktion, die die Stelle an der die kleinste Zahl der Listbox steht als Rückgabewert hat. Rufe diese Funktion mit einem Button auf, die kleinste Zahl soll auf der Form ausgegeben werden.
c) Gib der Funktion als Parameter mit, in welchem Bereich der Listbox (bzw. des Arrays) die kleinste Zahl gesucht werden soll: Der Funktionskopf sieht dann ungefähr so aus: function KleinsteStelle(Anfang, Ende : integer): integer
d) Schreibe eine procedure, die zwei Einträge eines Arrays vertauscht.

e) Kombiniere die function und die procedure zu dem Sortierverfahren mit Auswählen (Selection Sort).

2.) Mithilfe von Bubble Sort kann auch die kleinste Zahl eines Arrays ermittelt werden (s.1.b), schreibe einen entsprechenden Programmteil.
3.) Es soll ein Reaktionszeit Testprogramm geschrieben werden. Programmiere  einen Kreis, der seine Farbe nach einer zufällig gewählten Zeit von grün auf rot ändert.


Es wird die Zeit gemessen, die ein Proband benötigt um mit der Maus auf die Form zu klicken.

4.) Ein Lotto Tip Programm soll erstellt werden:
a) Es sollen automatisch 49 Buttons beim Öffnen der Form erstellt werden, die mit den Zahlen 1,2, ..49 beschriftet sind.
Der Benutzer wählt mit der Maus 6 Zahlen aus, die er gerne Tippen will.
Diese sechs Zahlen werden auf die Form geschrieben.
Verhindere, dass der Benutzer zwei gleiche oder mehr wie sechs Zahlen benutzt.
b) Sortiere die getippten Zahlen der Größe nach.
5.) Mithilfe von exception Handling soll in dem pq Formel Programm verhindert werden, dass der Benutzer keine Zahlen eingibt.

